
TÉLI TEREMLABDARÚGÓ TORNA
2014/2015. KISBÉR

VERSENYKIÍRÁS

Rendező: Kisbér Város Önkormányzata, Zsivótzky Gyula Sportcsarnok

TÁMOGATÓ

Kisbér Város Önkormányzata 



TÉLI TEREMLABDARÚGÓ TORNA
2014/2015. KISBÉR

VERSENYKIÍRÁS

1. A Téli Teremlabdarúgó Torna rendezője: 
• Kisbér Város Önkormányzata, Zsivótzky Gyula Sportcsarnok 

2. A Téli Teremlabdarúgó Torna támogatója: 
• Kisbér Város Önkormányzata

3. A Téli Teremlabdarúgó Torna célja: 
• A kispályás labdarúgás népszerűsítése 
• A téli szezonban játéklehetőség biztosítása 
• Kisbér város sportéletének színesítése
• Hagyományok ápolása

4. A verseny helyszíne: 
• Zsivótzky Gyula Sportcsarnok

Kisbér, Vásártéri u. 1.

5. A verseny időpontja: 
• 2014. december 14-től, vasárnaponként a résztvevő csapatok létszámától függően.

6. Nevezési határidő: 
• 2014. november 28. péntek
• Technikai értekezlet és sorsolás 2014. november 28. péntek 20 óra.

 
7. Nevezési díj: 

• 51.000,- Forint / csapat,+ 4.000Ft kaució.
• A nevezési díj minden költséget tartalmaz (játékosok belépődíja, játékvezetői díjak, egyéb költségek).
• A 4.000,-Forint kauciót az esetleges rongálásokból eredő károk kijavítására tartjuk fent. A kirívó károkozásért a csapatok

egyetemlegesen felelnek. Problémamentes lebonyolítás esetén a kaució teljes összege visszajár!

8. Díjazás: 
• Minden osztály első három helyezettje az alábbi díjakban részesül:

◦ 1. helyezett: kupa + oklevél + egyéb nyeremény
◦ 2. helyezett: kupa + oklevél + egyéb nyeremény
◦ 3. helyezett: kupa + oklevél + egyéb nyeremény

• Minden osztály gólkirálya különdíjban részesül.
• Az összes többi helyezett oklevelet kap.

9. Játékjogosultság/nevezési feltételek: 
• A Téli Teremlabdarúgó Torna kispályás labdarúgó kupára minden 14. életévét betöltött játékos nevezhet. Amatőr és profi

csapatok egyaránt részt vehetnek, amennyiben a nevezési lapot a nevezési határidő lejártáig a rendezőnek eljuttatják és a
nevezési díjat befizetik. A nevezések beérkezési idejét regisztráljuk, a kupára maximum 24 csapat nevezését fogadjuk el,
nevezési sorrendben (nevezési lap kitöltésével, határidőre befizetett nevezési díjjal). 

• A labdarúgástól való eltiltás alatt álló játékos nem nevezhető.
• Csapatonként 15 játékos nevezhető, a csapatnévsor a bajnokság ideje alatt már nem módosítható. Egy játékos csak egy

csapatban szerepelhet. Amennyiben más csapatban is játszik, a mérkőzés 3 pontját 3:0-s gólkülönbséggel az ellenfél kapja
meg. 

10. A Torna lebonyolítása:
• A tornára maximum 24 csapat jelentkezését fogadjuk el (lásd 9. pont), melyek 3 osztályba (20 csapatig két osztályba)

kerülnek beosztásra. 
• Az egyes osztályokban körmérkőzésekre kerül sor.
• Mérkőzések pontozása: győzelem 3, döntetlen 1, vereség 0 pont. 
• Helyezések eldöntése a szerzett pontok összege alapján történik. 

◦ Pontegyenlőség eldöntése a holtversenyben lévők között: 
▪ egymás elleni eredmény 
▪ jobb gólkülönbség 
▪ több rúgott gól
▪ sorsolás 

• Rájátszásra a nevező csapatok létszámától függően kerül sor.



• Feljutás, kiesés:
◦ I. és II. osztály utolsó helyezettje esik ki
◦ II. és III. osztály első helyezettje jut fel

11. Játékszabályok:
• Játékidő 2×25 perc, 5 perc szünettel
• Egy csapat 5 mezőnyjátékosból és 1 kapusból áll. A mérkőzéseket minimum 4 főből álló csapat kezdheti meg. A várakozási

idő 5 perc, amelynek elteltével a játékvezető lefújja a mérkőzést. A győzelemért járó 3 pontot 3:0-s gólkülönbséggel a
megjelent csapat kapja.

• A mérkőzés kisorsolt időpontjától eltérni nem lehet. Amennyiben egy csapat két mérkőzésen nem jelenik meg, kizárjuk a
bajnokságból és az addigi eredményeit töröljük.

• A labda játékon kívülre kerül, ha az oldal, illetve az alapvonal vonalában elhagyja a játékteret.  A kisbéri  sportcsarnok
sajátossága miatt a nézőtérrel szemközti oldalvonal kivétel ez alól. Ott nincs kint a labda, a játéktér a palánkig tart, ami a
játékban használható (mandiner).A partdobás elvégzése történhet lábbal,  illetve kézzel,  de 5 másodpercen belül el  kell
végezni. Lábbal történő megjátszás esetén a labdának teljes terjedelmével a vonalon kívül kell elhelyezkednie. A kapusról,
védőjátékosról alapvonalon kívülre került labda esetén szögletrúgás következik. 

• A támadó játékosról alapvonalon kívülre került labdát a kapus kézzel hozhatja játékba. A labda akkor kerül játékba, ha
elhagyja a büntető területet. Amennyiben a labda játékban van, a kapus gólt érhet el. 

• A szabadrúgásnál és szögletrúgásnál az ellenfél játékosai kötelesek 5 méterre eltávolodni a labdától. 
• A becsúszó szerelés szabálytalan.
• A súlyos szabálytalanságok sárga lapos figyelmeztetéssel büntethetők, ami automatikusan 2 perces kiállítással is jár. Két

sárga lap után piros lap és végleges (5 perc) kiállítás következik. A sima két perces kiállításnál, a büntetés letelte után,
visszajöhet a vétkes játékos. A piros lappal kiállított játékos a mérkőzésen tovább nem szerepelhet, helyette a büntetés
lejárta után egy csapattársa pályára léphet. A végleges kiállítás automatikusan a következő mérkőzésről való eltiltást jelenti.
Súlyos szabálysértés esetén a fegyelmi bizottság a torna további mérkőzéseiről kizárhatja a vétkes játékost.

• Amennyiben a csapat  létszáma 4 fő alá csökken (egyidejű kiállítások,  sérülés...)  a  játékvezető lefújja  a  mérkőzést.  A
győzelemért járó 3 pontot 3:0-s gólkülönbséggel a vétlen csapat kapja.

• A mérkőzéseket egy játékvezető vezeti.
• Óvásra a mérkőzés lefújása utáni 5 percen belül van lehetőség. Az óvási díj 5.000,-Ft, ami jogos óvás esetén visszajár.
• Az itt nem szabályozott kérdésekben a Labdarúgás Versenyszabályzata az irányadó.

12. Egyéb rendelkezések: 
• A csapatok egységes szerelésben,  tiszta  teremcipőben léphetnek pályára.  Két  színű mezt  és  mérkőzéslabdát  hozzanak

magukkal.
• A tornán minden  játékos  egészségi  állapotának ismeretében saját  felelősségére  vesz részt.  A torna alatt  bekövetkezett

sérülés, baleset bekövetkeztéért a rendező nem vállal felelősséget.
• A versenyszervezők  által  ismertetett  szabályokat  (versenykiírás)  a  csapatok  és  annak  vezetői  tudomásul  veszik  és

elfogadják.  Minden játékos  és  csapatvezető  a  FAIR PLAY szellemével  és  annak szabályaival  lép pályára.  A nevezés
leadásával  kijelentik,  hogy a  sportcsarnok kifüggesztett  házirendjét  megismerték és  betartják.  A házirend megszegése
büntetőpontok levonását vonja maga után. Az okozott  károkat a vétkes csapatnak kell  megfizetni, ellenkező esetben a
további küzdelmekből kizárható!

• A sportcsarnokba hozott értékekért a rendező felelősséget nem vállal.
• Minden csapat köteles elhagyni az öltözőt a mérkőzés lefújását követő 30 percen belül.
• Az eseményen kép és  hangfelvételek készülhetnek.  Ezek  bármilyen célra  történő felhasználása a  torna rendezőinek a

jogában áll, a résztvevők a megjelenéssel kapcsolatosan semmilyen igénnyel nem élhetnek a rendezők felé. 
• A rendezők fenntartják a jogot a versenykiírás megváltoztatására.

13. Fegyelmi bizottság tagjai:
• Fallmann József
• Nagy Dániel
• Fülöp Zsolt

 

Jó szórakozást, sok sikert kívánunk! 

Kisbér, 2014. november 10.

Magdalics Gyula Fülöp Zsolt



                                   ,


